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Images from Outer Space

A Far Game un’esposizione di illustrazioni dedicate all'immaginario fantascientifico, accompagnata da un incontro incentrato sulle contaminazioni tra fumetto e videogiochi

La nuova frontiera di Far Game abbandona i torridi paesaggi western della prima edizione per tuffarsi nell'immaginario fantascientifico, dagli anni Ottanta ai giorni nostri. Una frontiera da cui emergono pianeti lontani, invasioni aliene, minacce nucleari, ibridi uomo-macchina. Fantascienza, esplorazioni spaziali, conflitti extraterrestri sono temi ampiamente trattati da diversi media. Non si può non leggere la produzione videoludica di genere degli anni Ottanta come il tentativo di rappresentare sullo schermo una paura diffusa a livello sociale, che nasceva dal clima di conflitto derivante dalla Guerra Fredda: il timore dell'invasione, l'insicurezza dei cittadini. Tutto ciò viene tradotto in fiction interattiva, con lo spazio profondo che diventa scenario cardine della produzione videoludica a cavallo tra anni Settanta e Ottanta. Se l'angoscia di non sapere in quale parte del globo si annida il pericolo diventa estenuante, basta guardare al cielo, e oltre, per poter dare un nome alle proprie paure.
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Le opere allestite, realizzate appositamente da illustratori italiani, prendono spunto da quel periodo, e lo reinterpretano liberamente, arrivando sino ai nostri giorni, per rendere conto delle contaminazioni che via via hanno modificato l'immaginario fantascientifico videoludico, e non solo.

L'esposizione, collocata all'ingresso della Biblioteca Renzo Renzi, sulle pareti circolari del grande “barattolone” che accoglie i visitatori, sarà aperta al pubblico a partire dal 27 maggio, in concomitanza col festival Far Game, e chiuderà il 10 giugno 2011.

L’area dedicata al fumetto all’interno di Far Game si arricchirà inoltre di una tavola rotonda, che si terrà sabato 28 maggio alle ore 14.30. All’incontro, intitolato BANG / GULP / GAME! Contagi tra fumetto e videogioco, parteciperanno Jacopo Camagni, comic artist e illustratore; Diego Malara, Italian Job Studio; Riccardo Cangini, Artematica Entertainment; Dario Guzzeloni, WOW Spazio Fumetto - Milano. A moderare l’incontro Daniele Barbieri, ISIA Istituto Superiore Industrie Artistiche - Urbino.


Per ulteriori informazioni sul programma di Far Game 2011: www.cinetecadibologna.it/fargame2011
