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XBOX 360: 

tutto quello che non avete mai osato chiedere

50 milioni di Xbox 360 nel mondo, giochi, film, librerie musicali e fotografiche, social network, nuovi amici Live, Kinect. Per tutti i gusti, tutte le abilità, per i giocatori accaniti o per una serata in compagnia

Centinaia di giochi di tutti i tipi, per tutti gusti, tutte le esigenze, le età, le passioni. Dallo “sparatutto” con una grafica che nemmeno al cinema sfigurerebbe, ai giochi adatti a duelli generazionali tra padri e figli. Dai giochi sportivi alle avventure, dai quiz cinematografici ai confronti sull’ultima canzone per una serata originale tra amici, muovendosi senza controller davanti alla tv per tirare un rigore decisivo o lanciandosi in balli sfrenati al ritmo delle più celebri tracce pop. Centinaia di titoli storici scaricabili da Xbox Live Arcade per riassaporare sfide giovanili o far provare ai propri bambini emozioni lontane. 

In più Xbox 360 e Xbox LIVE sono ancora più social grazie all’integrazione con due tra i social network più amati: Facebook e Twitter.  

Kinect: il controller sei tu

Svelato per la prima volta al pubblico nel corso dell’E3 2009 (Electronic Entertainment Expo) e disponibile dal 10 novembre 2010, Kinect rappresenta un nuovo rivoluzionario modo di giocare: nessun controller o pad. Il giocatore è il controller. Vedi una palla? Calciala, colpiscila, bloccala o prendila. Muovi le mani, ondeggia le anche o semplicemente parla: con pochi gesti tu e i tuoi amici potrete immergervi immediatamente nel divertimento.

Kinect per Xbox 360, dopo aver rappresentato uno dei più importanti lanci nella storia dell’elettronica di consumo, ha continuato la sua corsa anche nel 2011, tagliando il traguardo di 10 milioni di sensori Kinect in tutto il mondo. Questo eccezionale successo ha riguardato non solo le vendite dei sensori, ma anche dei giochi per Kinect con oltre 10 milioni di giochi venduti fino a oggi. 

Gli straordinari risultati di Kinect sono stati riconosciuti dal Guinness World Records che ha ufficialmente dichiarato Kinect per Xbox 360 il dispositivo di elettronica di consumo che ha registrato le vendite più rapide, con una media di 133.333 unità vendute al giorno, per un totale di 8 milioni di unità nei primi 60 giorni dal lancio, tra il 4 novembre 2010 e il 3 gennaio 2011. 

Compatibile con tutte le console Xbox 360, Kinect è il primo al mondo a integrare una camera RGB, un sensore di profondità, un microfono multi-array e un processore apposito che usa un software proprietario, tutto in una sola periferica. Diversamente da webcam e controller 2-D, Kinect traccia tutti i movimenti del tuo corpo in 3-D, rispondendo al tempo stesso ai comandi, alle direzioni e persino al cambiamento nel tono della voce
. 

Inoltre il sensore Kinect è in grado di riconoscere il giocatore dal suo viso e non si limita solamente a reagire a determinate parole chiave, ma capisce quello che gli si dice1. Per entrare in Xbox LIVE? Basta mettersi di fronte al sensore.

Kinect è disponibile in una confezione che comprende una console Xbox 360 4GB, il rivoluzionario sensore Kinect e “Kinect Adventures” al prezzo stimato di vendita al pubblico di € 299,99
. Per chi invece possiede già una console Xbox 360, sarà possibile acquistare Kinect in confezione con “Kinect Adventures” a € 149,992.

Non di solo giochi vive l’intrattenimento domestico

Xbox è intrattenimento a 360 gradi. Xbox 360 è lettore dvd per vivere il cinema comodamente sdraiato sul divano di casa. Inoltre offre l’accesso tramite Xbox LIVE a un vasto catalogo di film HD e concerti fruibili in streaming o scaricabili on demand. 

Xbox 360 si appropria del centro del salotto con il suo elegante e inconfondibile design, diventando il mezzo migliore anche per godersi le foto e i video delle proprie avventure dallo schermo della tv collegandoci direttamente pc, fotocamera, videocamera o chiavetta USB. 

Xbox 360 si accende… di novità

I migliori giochi e film vivono accanto alle librerie musicali e fotografiche, pronte per essere condivise, in qualunque momento, con amici sparsi in tutto il mondo attraverso il network online Xbox LIVE. 

Xbox 360 oggi porta ancora più divertimento, maggiore facilità d’uso e un grande spirito di socializzazione. Ma soprattutto rende possibile, in modo semplice e immediato: 

· Vedere i migliori film in alta definizione (fino a 1080p) in streaming da Xbox LIVE grazie al servizio Zune Video HD. Il servizio aiuterà anche a scegliere se scaricare i film oppure vederli in streaming dopo un’accurata analisi internet della connessione a banda larga domestica. 

· Ascoltare in tempo reale le risate degli amici o dei parenti mentre vengono mostrate le foto delle vacanze al mare nel corso di una festa online organizzata su LIVE, ciascuno collegato dal suo salotto di casa.

· Allenarsi a diventare un ballerino provetto giocando a “Dance Central”, impegnarsi in una maratona online di “Halo” o scaricare i classici giochi arcade, grazie alla line-up migliore e pensata per soddisfare tutti i gusti, disponibile solo con Xbox 360. 

Inoltre, una volta creati i propri avatar animati e personalizzati, sarà ancora più facile entrare nel mondo di Xbox 360 e condividere le proprie passioni con tutto il mondo LIVE.

Il meglio dei Social Network ora sulla tua TV: l’abbonamento Xbox LIVE Gold fa diventare Xbox LIVE ancora più “social” grazie a Facebook e Twitter 

L’aggiunta di Facebook su Xbox LIVE significa che gli amici sono sempre connessi tra di loro, in qualsiasi momento e paese – virtualmente, da qualsiasi divano. Ma aggiornare lo status e condividere le foto non sono le uniche cose che si possono fare. Si possono, infatti, condividere con la community anche i migliori momenti di gioco, mostrando su Facebook gli obiettivi raggiunti o immagini prese direttamente dai giochi .

Con Twitter su Xbox LIVE, ora puoi essere sempre connesso, aggiornato e tenere informata la tua cerchia di amici leggendo, postando e rispondendo ai tweets direttamente dalla tua Xbox 360. Segui i tuoi amici e le celebrità, scopri le novità e fai sapere ai tuoi amici le tue opinioni  direttamente da Xbox LIVE. 

Xbox 360 è anche un social network di intrattenimento grazie a Xbox LIVE Movie Party che consente di creare un cinema virtuale per guardare film insieme ad amici lontani, ognuno restando comodamente seduto sul divano di casa sua. Gli avatar prenderanno posto nelle poltroncine rosse, gli uni accanto agli altri e potranno interagire tra loro, mentre gli utenti potranno commentare il film grazie alla chat vocale di Xbox LIVE . Con Movie Parties, l’unica cosa che non si dividono sono i popcorn!

1080p HD istantaneo

Continuando l’impegno pionieristico, iniziato con l’introduzione del primo Video Marketplace nel 2006 e sviluppato con l’annuncio in Gran Bretagna della prima TV in diretta tramite una console, Microsoft dallo scorso autunno garantisce un’altra prima assoluta: film in instant streaming a 1080p e audio 5.1 surround – direttamente sulle console collegate a televisori Full HD, attraverso Xbox LIVE.

Una console sicura, anche per i più piccoli

A prova del fatto che si tratta di una console davvero per tutti, grandi e piccini, Xbox 360 è la prima e unica a disporre anche del “Timer Familiare”, un servizio che – grazie a un menu di impostazioni controllabili dai genitori – consente a questi ultimi di stabilire un tempo massimo di utilizzo della console da parte dei propri figli e di impostare la tipologia di contenuti a cui i minori possono accedere.

E con la nuova Xbox 360 250GB, tutto il “mondo” di Xbox LIVE, tutte le esperienze di intrattenimento che si potranno vivere, tutti i nuovi e vecchi amici con cui rimanere connessi , tutte le innovative e divertenti serate a giocare anche in famiglia, saranno ancora più accessibili, per tutti. 

· Xbox 360 250GB è una console Xbox 360 ridisegnata e con una linea che guarda al futuro. Completamente nera, con finiture lucide, e dalle dimensioni ridotte rispetto alle precedenti console Xbox 360, ha le seguenti caratteristiche: hard-disk interno removibile da 250 GB, Wi-Fi integrato, 5 porte USB, un’uscita digital optical audio e un ingresso dedicato al sensore Kinect, la rivoluzionaria innovazione che dal prossimo 10 novembre consentirà di giocare e integire con la console senza utilizzare un controller, ma semplicemente con i propri gesti e la propria voce. La nuova Xbox 360 250GB sarà disponibile a un prezzo stimato di vendita al pubblico di € 249,992;

· Xbox 360 4GB, disponibile al prezzo stimato di vendita al pubblico di € 199,992, ha le seguenti caratteristiche: completamente nera e dalle dimensioni ridotte rispetto alle precedenti console Xbox 360, Wi-Fi integrato, una memoria flash interna, pulsanti touch sensitive e una colorazione nero opaco.

Ma entriamo un po’ più nei dettagli. Cosa sono Xbox Live e Live Arcade?

Xbox LIVE è il servizio d’intrattenimento online completamente integrato con Xbox 360, per giocare, sfidarsi online, socializzare, trovare nuovi amici, scaricare film e contenuti digitali e molto altro ancora, fin dal primo utilizzo della propria console.

Xbox LIVE, collega tra loro oltre 30 milioni di giocatori in 26 paesi al mondo che accedono a centinaia di giochi multiplayer del catalogo Arcade, a demo giocabili gratuite, a film, video musicali e trailer cinematografici, oltre a nuovi livelli, personaggi e contenuti aggiuntivi per tutti i giochi più popolari.

Xbox LIVE ti permette di far vivere al tuo Avatar una vita reale, grazie alla nuova esperienza di social entertainment: Avatar Kinect. Tutti coloro che giocano con Kinect sanno che il sensore è in grado di riconoscere la tua voce
 e tracciare i tuoi movimenti. Grazie alla potenza di Kinect potrai controllare i movimenti e le espressioni facciali del tuo Avatar. Avatar Kinect sarà disponibile gratuitamente per tutti gli abbonati di Xbox Live Gold a partire dalla prossima primavera.  

In considerazione del fatto che è sempre più necessario proteggere i propri bambini dalle insidie della rete, il servizio LIVE di Xbox prevede diverse opzioni di Parental Control, per avere in ogni momento il controllo sull’esperienza online del proprio figlio.

LIVE Arcade è una delle sezioni del Marketplace Xbox LIVE, una sorta di negozio virtuale accessibile su Xbox LIVE. E’ il più importante canale per la distribuzione di giochi e contenuti in alta definizione. Con oltre 300 giochi, questo canale offre un’ampia raccolta di grandi classici e titoli originali dei migliori produttori del mondo, a partire da soli 400 Microsoft Points
. Con un catalogo aggiornato in modo dinamico e versioni demo gratuite per tutti i giochi, Xbox LIVE Arcade regala accesso immediato al divertimento a tutti i tipi di giocatori, dai principianti fino ai più esperti. Inoltre tanti titoli originali Xbox 360 scaricabili e più di 1.400 giochi Indie creati da sviluppatori indipendenti a partire da 80 Microsoft Points
.

Diamo un po’ di numeri su Xbox LIVE

· Oltre 30 milioni di utenti in tutto il mondo; 

· Xbox LIVE è un vero pilastro del gioco online: in alcuni momenti i giocatori che si stavano sfidando online hanno raggiunto l’incredibile cifra di 2,4 milioni di utenti;

· In 7 anni di storia le persone hanno trascorso 17 miliardi di ore su Xbox LIVE;

· Ogni due secondi si aggiunge un nuovo utente su Xbox LIVE;

· Dal lancio sono stati effettuati oltre 1,6 miliardi di download di contenuti di gioco e intrattenimento da Xbox LIVE;

· Sono state scaricate oltre 100 milioni di tracce musicali per Lips (Microsoft Game Studios), Guitar Hero (Activision) e Rock Band (MTV Games);

· Sono stati sbloccati più di 6,3 miliardi di obiettivi;

E Xbox LIVE in Italia?

· +42% di console collegate a LIVE anno su anno (dati dicembre 2010 su dicembre 2009);

· +47% utenti GOLD anno su anno;

· +44% utenti non paganti;

· +122% di download di espansioni e add-on anno su anno; 

· Un catalogo che conta 357 titoli Arcade e 1724 giochi Indie;

· Il 40% degli utenti ha scaricato almeno un capo di abbigliamento o un oggetto per personalizzare il proprio Avatar, scegliendolo tra oltre 5000 disponibili.

Intrattenimento per tutti i gusti

Mettiti al volante della nuovissima Audi R8. Rockeggia con i tuoi amici al ritmo delle hit più recenti e nei party game. Scopri un nuovo capitolo del famosissimo universo di “Halo” o del mondo incantato di “Fable”. Scopri un innovativo, rivoluzionario modo per divertirti con i tuoi amici o familiari utilizzando il tuo corpo per integaire con la console: grazie al sensore Kinect per Xbox 360. 

Con un catalogo di oltre 1.000 giochi a oggi, la scelta è davvero ampia e adatta a tutti i gusti.

Esclusive al cardiopalma: Xbox 360 è la migliore destinazione per le più grandi esclusive di quest’anno e non solo.

· Halo: Reach (Bungie). Il prequel dell’acclamata serie blockbuster su Xbox, sviluppato in esclusiva per Xbox 360 dagli acclamati Bungie Studios, catapulta il giocatore nei momenti drammatici che hanno dato inizio alla leggenda di Halo. Come membro della squadra Noble, un gruppo di eroici soldati Spartan, sarai chiamato a difendere il pianeta Reach, l’ultima linea di difesa dell’umanità tra la Terra e i Covenant. A partire dal 3 maggio, la beta multiplayer pubblica ha già dato la possibilità di assaporare in anteprima le avanzate modalità multiplayer. Disponibile dal 14 settembre.

· Fable III (Lionhead Studios). Garantisce azione e avventura mozzafiato nei panni del protagonista che passerà dall’essere un rivoluzionario al diventare il signore di Albion. Con il tuo fidato compagno, un cane, inizierai una storia epica contro le ingiustizie, costruendo alleanze, sgominando gli avversari e prendendo il controllo del tuo regno. Ma quando si ha molto potere, si hanno anche molte responsabilità. Manterrai le promesse fatte durante la tua scalata al potere o sacrificherai le alleanze per un guadagno personale? Decidi saggiamente, perché le tue scelte, dal 29 ottobre, avranno un impatto nel tuo mondo in costante evoluzione.

Tanti giochi adatti a tutta la famiglia: con il lancio di Kinect il 10 Novembre, il salotto è diventato il nuovo centro dell’intrattenimento per tutta la famiglia. La tecnologia non è più una barriera tra sè e il divertimento. Il giocatore può interagire con la console con un semplice gesto della mano o con la sua voce. Non è più necessario un controller, il giocatore stesso con il suo corpo è il controller e ha a disposizione tanti titoli per tutti i gusti:

· “Kinectimals” (Frontier Studio, Microsoft Game Studios). Un cucciolo di Tigre del Bengala alza la testa verso di te e ti osserva giocosamente. Kinectimals invita bambini, genitori e tutti gli amanti degli animali a costruire una duratura amicizia con alcune delle creature più esotiche del mondo. Interagire con loro come se fossero nel tuo salotto, parlargli e insegnargli a saltare, affrontare un percorso di agility e conoscerli meglio sarà un’esperienza indimenticabile.

·  “Kinect Joy Ride” (Big Park, Microsoft Game Studios).  3…2…1…Via! Kinect Joy Ride, il primo gioco di corse senza controller, ti porterà insieme con i tuoi amici sulle strade, senza bisogno di avere la patente. Kinect Joy Ride reinventa la guida e i Kart aggiungendo salti incredibili e acrobazie spericolate. Il giocatore piloterà il suo veicolo solo con le sue braccia, come se in mano tenesse un volante virtuale. Ad attenderlo troverà caratteristiche e modalità di gioco entusiasmanti e potrà correre da solo, prendendo un copilota o organizzando una squadra con amici e familiari. 

· “Kinect Sports” (Rare, Microsoft Game Studios). Trasforma il tuo salotto in uno stadio o in un’arena sportiva. Grazie a Kinect Sports sarai calato direttamente sul campo di gioco; grazie alla magia di Kinect per Xbox 360, tu sarai il controller. Vedi una palla? Calciala. Colpiscila. Dalle magari un po’ di top spin. Kinect Sports include tante discipline sportive come calcio, beach volley, bowling, ping pong, boxe e tanto altro.

· “Kinect Adventures” (Microsoft Game Studios). Fluttua nello spazio lontano. Prova l’emozione delle rapide. Affronta gli ostacoli in una corsa in montagna. E immergiti nelle profondità marine per esplorare un osservatorio sottomarino – il tutto dal tuo salotto. Grazie a Kinect Adventures, sei tu a essere il controller nelle divertenti avventure che hanno come ambientazione tante località esotiche.

· “Dance Central” (MTV Games). Dance Central è il primo videogioco dedicato alla danza che non ha bisogno di alcun controller ed è pensato per avere tante coreografie, per principianti o per i più esperti. La magia di Kinect ti permette di ballare realmente con i tuoi amici e familiari sulle note della musica che amate di più. Sperimenterai gli oltre 600 passi presenti nel gioco. E con più di 30 canzoni di artisti celebri come Lady Gaga, No Doubt, M.I.A., Bel Biv Devoe, imparerai oltre 90 esercizi, tutti creati da coreografi professionisti. 

· “Your Shape: Fitness Evolved” (Ubisoft). Ottieni il massimo da Kinect con Your Shape: Fitness Evolved. Diversamente dagli altri giochi, la tecnologia proprietaria Player Projection di Your Shape trasporta il tuo corpo all’interno del gioco per un’esperienza esplosiva. Brucia caloriedirettamente dal tuo salotto – scegli un personal trainer per aiutarti a raggiungere i tuoi obiettivi specifici, partecipa al corso di yoga o di arti marziali, o cimentati nei divertenti mini-giochi pensati per tutta la famiglia. Dopo aver fatto gli esercizi, riceverai dei commenti puntuali su ogni tuo movimento, grazie al preciso sistema di tracking 3D in tempo reale offerto dal sensore Kinect. Ti terrai in forma divertendoti e non ti accorgerai di quanto duramente stai lavorando finché non vedrai i risultati!

Intrattenimento multiscreen con Zune

L’integrazione tra Zune, Windows Phone 7 e Xbox LIVE ti dà la possibilità di accedere al tipo di intrattenimento che desideri, ovunque tu voglia. Potrai accedere al negozio online Zune Marketplace per acquistare MP3 audio e ascoltarli sui loro PC Window, oppure sui Windows Phone 7, o su qualsiasi altro dispositivo che supporti il formato MP3.  Potrai anche acquistare video musicali da guardare sui PC con sistema operativo Windows, Windows Phone 7 e Xbox LIVE. Zune Pass
, il servizio con iscrizione mensile per scaricare musica, sarà disponibile in Italia a 9.99 euro, accessibile attraverso PC Windows, Windows Phone 7 e Xbox LIVE
. In aggiunta a Zune Video su Xbox LIVE, sarà possibile noleggiare film da vedere sui PC con sistema operativo Windows, o scegliere di sincronizzare i noleggi su Windows Phone 7. 

Informazioni su Xbox 360

Xbox 360 è tra i sistemi di intrattenimento domestico leader del mercato. Con l'aggiunta di Kinect, Xbox 360 rivoluziona il mondo del social gaming e dell'intrattenimento grazie all'assenza di controller. Xbox 360 vanta la più vasta gamma di giochi, oltre alla più grande libreria on-demand di musica, film a definizione standard e HD, tutti accessibili da un unico device. Portando il mondo dell'intrattenimento nel salotto di casa, Xbox 360 combina contenuti multimediali per tutti i gusti con una rete di 30 milioni di membri Xbox LIVE, e regala un'esperienza senza limiti geografici da condividere con amici e familiari a casa o in tutto il mondo. Per ulteriori informazioni visita http://www.xbox.com.

Per essere sempre informato sulle novità e sulle offerte Xbox registrati alla newsletter Xbox oppure iscriviti alla pagina italiana di Xbox 360 su Facebook http://www.facebook.com/xboxit
Informazioni su Xbox LIVE

Xbox LIVE collega più di 30 milioni di utenti di 35 paesi tra loro e alle forme di intrattenimento che preferiscono. Oltre a rendere accessibili più contenuti di qualsiasi altro dispositivo connesso al televisore, Xbox LIVE è anche un sistema online di social networking unificato che consente agli amici di restare in contatto, ovunque si trovino: nel salotto di casa o in diversi paesi del mondo. Ulteriori informazioni su Xbox LIVE sono disponibili online all’indirizzo http://www.xbox.com/it-it/live.

Nota: per ulteriori informazioni su Microsoft, visitare la pagina http://www.microsoft.com/presspass sul sito Web di Microsoft. Dal momento della pubblicazione, collegamenti Web, numeri di telefono e titoli possono essere soggetti a modifiche. Giornalisti e analisti possono rivolgersi al Rapid Response Team di Microsoft o agli altri contatti riportati all’indirizzo http://www.microsoft.com/presspass/contactpr.mspx.

Microsoft, Xbox 360 e Xbox sono marchi registrati di Microsoft Corporation negli Stati Uniti e/o negli altri paesi. Altri nomi di prodotti e società citati nel presente documento possono essere marchi dei rispettivi proprietari.

Per maggiori informazioni, solo per la stampa: 

Ornella Fazio, Edelman, 02 63116231 ornella.fazio @edelman.com
Nicola Veneziani, Edelman, 02 63116205, nicola.veneziani@edelman.com
Giovanna Di Bacco, Edelman, 02 63116224, giovanna.dibacco @edelman.com
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	� Servizio per la lingua italiana da primavera 2011.
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	� Prezzo stimato di vendita al pubblico IVA inclusa.





��
	� Servizio non disponibile al lancio per la lingua italiana
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	� 400 Microsoft Points corrispondono a circa 4,76€
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	� 80 Microsoft Points corrispono a circa 0,95€
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	� Zune Pass è disponibile in Stati Uniti, Gran Bretagna, Francia, Italia e Spagna. Zune Pass è un servizio per la musica con abbonamento. Alcuni brani e contenuti di Zune Marketplace non sono disponibili attraverso lo Zune Pass. I contenuti possono variare nel tempo
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	� Zune Pass su Xbox 360 richiede la Xbox LIVE Gold membership e l’abbonamento Zune Pass











