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Rockstar Games Presents: L.A. Noire

Tra cinema e videogioco: il nuovo gioco Rockstar oggetto di un incontro dedicato alle contaminazioni tra i due media

L.A. Noire non è solo il primo videogioco ad aver varcato la soglia del Tribeca Film Festival di New York, ma anche la dimostrazione delle ambizioni di un medium, quello videoludico, sempre più orientato verso contaminazioni stilistiche e tematiche, tra cinema e letteratura di genere; un racconto noir che sfrutta a suo vantaggio la tecnologia per mettere in scena sullo schermo un’esperienza visiva incredibile, in cui l’attore reale si converte al linguaggio binario.
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Venerdì 27 maggio, alle ore 21.00, le sale del cinema Lumière ospiteranno un incontro dedicato al titolo Rockstar, con proiezioni in sala e una tavola rotonda che vedrà dialogare tra loro Federico Clonfero (Marketing Manager Rockstar Games), Alessandra Contin (giornalista, La Stampa), Roy Menarini (critico cinematografico e docente di Storia del cinema - Università di Udine). Una discussione sulle nuove frontiere del videogioco, tra ambizioni e sperimentazioni.

Per ulteriori informazioni:

www.cinetecadibologna.it/fargame2011
www.rockstargames.com/lanoire
