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Target e interfacce: verso nuovi modelli di gioco

Nintendo e Sony discutono a Far Game dello stato del mercato, l'evoluzione delle interfacce e i mutamenti apportati dai nuovi modelli di gioco

PlayStation Move arriverà nei negozi il prossimo autunno. Il controller Sony, così come il telecomando Nintendo, rappresenta un nuovo modo di intendere il gioco e gli utenti: negli ultimi anni il mercato si è infatti aperto a un pubblico vasto ed eterogeneo, per sesso, età e gusti. Anche Microsoft, con Project Natal, si appresta ad entrare nell'arena. Da qui a pochi mesi i tre grandi produttori di hardware si scontreranno ad armi pari in un mercato che sembra aver ormai portato la sfida fuori dallo schermo: non più solamente nei giochi ma anche nei controller.

Sul palco di Far Game due dei tre grandi produttori hardware, Nintendo e Sony, faranno il punto della situazione sulle loro strategie di marketing, confrontandosi sull'evoluzione di modelli di gioco che nel giro di pochi anni hanno visto stravolte abitudini e concezioni.

La natura di Far Game è di essere spazio di frontiera, ambito di discussione sul futuro dell'intrattenimento elettronico. Il confronto sulle interfacce sarà un'occasione importante per comprendere ciò che il pubblico dovrà attendersi nei prossimi anni. È nei controller di gioco che le ambizioni dell'industria, l'analisi dell'accademia e le aspettative degli utenti convergono.

L'incontro si terrà presso il cinema Lumière, Via Azzo Gardino 65, sabato 29 maggio alle ore 10.00. Il programma di Far Game è disponibile sul sito della Cineteca di Bologna, all'indirizzo http://www.cinetecadibologna.it/fargame2010
