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 Remedy Entertainment e Tale of Tales ospiti a Far Game

Venerdì 28 maggio al cinema Lumière incontro con gli sviluppatori di Alan Wake e The Path

Le giornate di Far Game dedicano spazio anche alle esperienze di sviluppo, con un doppio incontro incentrato sui diversi modi di concepire la produzione videoludica.

Sul palco del cinema Lumière, alle ore 17.30, sarà infatti ospite Oskari Häkkinen, Head of Franchise Development di Remedy Entertainment, software house finlandese che ha realizzato il recentissimo thriller action Alan Wake – prodotto da Microsoft – e nota per un'altra serie storica, quella di Max Payne. L'incontro si concentrerà sullo sviluppo di Alan Wake e sulle fonti di ispirazione del gioco, tra contaminazioni e citazioni, dalla serialità televisiva alla letteratura di genere.

A seguire saliranno sul palco Michaël Samyn e Auriea Harvey, artisti fondatori dello studio belga Tale of Tales. Il lavoro dei Tale of Tales si concentra sulla rielaborazione videoludica delle fiabe. Il loro nome, non a caso, trae ispirazione da Lo cunto de li cunti, raccolta di novelle dell'italiano Giambattista Basile. Tra le creazioni più note del duo di artisti belgi spicca The Path, avventura del 2009 che rilegge in chiave horror la fiaba di Cappuccetto Rosso.

L'incontro si terrà presso il cinema Lumière, Via Azzo Gardino 65, venerdì 28 maggio alle ore 17.30. Il programma di Far Game è disponibile sul sito della Cineteca di Bologna.

