


[image: image6.jpg]


        
[image: image3]
MARIO E’ PRESENTE A FAR GAME!
· Nintendo porta Mario, il suo personaggio più famoso, a Bologna
25 Maggio 2010 - Nintendo, leader mondiale indiscusso nella creazione e nello sviluppo di intrattenimento interattivo sarà presente all’evento FAR GAME il 28 e 29 maggio 2010 con tanti appuntamenti dedicati al personaggio videoludico più amato da grandi e piccini: MARIO!
In attesa del lancio di Super Mario Galaxy 2, il nuovo e tanto atteso titolo dedicato al simpatico idraulico italiano, Nintendo porta all’interno di FAR GAME varie postazioni interattive dedicate ai titoli di Mario di maggior successo! 
Nel pomeriggio del 29 maggio, presso il cinema Lumière, si svolgerà un evento speciale che porterà Mario sul grande schermo: Andrea Babich, esperto di videogame e scrittore, racconterà la storia di Mario, dagli esordi dei primi episodi alle ultime avventure, attraverso sessioni giocate e raccontate in sala. Un viaggio che si concluderà con la presentazione del nuovo Super Mario Galaxy 2.
Il tanto atteso Super Mario Galaxy 2 atterrerà in Europa l’11 giugno 2010, ricco d’azione e nuove caratteristiche tra cui nuovi modi di viaggiare introno alle galassie, nuovi costumi di Mario, una migliore modalità cooperativa, una Guida Cosmica e persino uno Yoshi più affamato che mai!
Il Festival delle stelle è in pieno corso, mentre una pioggia di stelle cadenti sta per riversarsi ancora una volta sul regno dei Funghi. La Principessa Peach invita Mario ad assistere al festival dal suo castello, ma durante il suo tragitto si imbatte in uno sfavillotto che riversa splendore su di lui e si tuffa nel suo cappello per nascondersi, dandogli il suo famoso potere rotatorio. Prima di raggiungere il castello, Mario vede un Bowser gigante, cresciuto di taglia grazie al potere delle stelle, catturare la Principessa Peach. Bowser fugge e Mario si lancia nello spazio all’inseguimento. Prendi parte ad un’incredibile missione nello spazio per salvare la Principessa e riportare la pace nel Regno dei Funghi! 
Super Mario Galaxy 2 è adatto a tutti, proponendo livelli di gioco in grado di mettere alla prova il più abile dei giocatori ma al contempo offrendo anche aree più accessibili per i meno esperti. Super Mario Galaxy 2 offrirà anche la Guida Cosmica; una modalità di aiuto che permetterà ai giocatori che incontrano zone troppo difficili rispetto alla loro abilità di avanzare al livello successivo.
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Nintendo

Nintendo Co.,Ltd di Kyoto, è il leader mondiale indiscusso nella creazione e nello sviluppo di intrattenimento interattivo. Ad oggi Nintendo produce e commercializza hardware e software per la sua console domestica Wii™ e per la famiglia di console portatili Nintendo DS™. Dal 1983, anno di lancio del Nintendo Entertainment System™ Nintendo ha venduto più di 3,3 miliardi di videogiochi e più di 558 milioni di unità hardware in tutto il mondo, tra cui la generazione attuale di console Wii, Nintendo DS, Nintendo DSi™ e Nintendo DSi XL™, così come i sistemi Game Boy™, Game Boy Advance, Super NES™, Nintendo 64™ e Nintendo GameCube™. Nintendo ha inoltre creato indiscusse icone come Mario™ Donkey Kong® e lanciando serie del calibro di Zelda™ e Pokèmon®. La filiale italiana, con sede a Vimercate (Milano), è attiva dall’inizio del 2002. La filiale europea, Nintendo of Europe, con sede in Grossostheim (Germania) è attiva, invece, dal 1990 e funge da quartier generale per le operazioni Nintendo in Europa.
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