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UBISOFT




Ubisoft è una multinazionale quotata al Primo Mercato della Borsa di Parigi che produce e distribuisce in tutto il mondo software d'intrattenimento interattivo (videogiochi). Il gruppo attualmente impiega oltre 6000 dipendenti ed è presente in 26 paesi con sedi di rappresentanza diretta e 23 Studi di sviluppo proprietari.
La società, fondata nel 1986 dai cinque fratelli Guillemot, ha una struttura moderna e dinamica che le ha permesso di affermarsi sul mercato dei videogiochi grazie all'originalità delle sue creazioni e all’efficace attività di distribuzione dei suoi prodotti. I videogiochi prodotti da Ubisoft vengono attualmente distribuiti in oltre 55 Paesi in tutto il mondo. Il gruppo ha chiuso l’anno fiscale 2009/2010 con la realizzazione di un fatturato di 871 milioni di Euro, registrando una flessione del 18% rispetto al precedente esercizio fiscale. In virtù di questi risultati Ubisoft ha comunque raggiunto il secondo posto in Europa nella classifica degli editori indipendenti, posizionandosi al terzo posto negli Stati Uniti. 
Ubisoft è presente in Italia con 2 diverse sedi di rappresentanza, la filiale commerciale e uno Studio di produzione che impiegano in totale 80 persone circa. Per entrambe le strutture l’età media dei dipendenti è di 30 anni.

Ubisoft S.p.A. a Socio Unico, fondata a Milano nel 1995, è impegnata nelle attività di comunicazione, marketing e commerciali legate alla distribuzione di videogiochi prodotti da Ubisoft e da terze parti. Nel dicembre 2001, con il completamento dell’acquisizione del distributore “3D Planet”, la filiale milanese diventa una delle prime realtà di settore ad aver realizzato un modello di produzione e distribuzione diretta, posizionandosi tra gli attori principali del panorama dell’intrattenimento videoludico in Italia. 
Lo studio di produzione di Ubisoft Milano è una struttura fondata nel 1998 che si occupa dello sviluppo dei videogiochi a partire dalla concezione, game design, animazione e sound design. La creatività e il know-how del team hanno permesso lo sviluppo di giochi di qualità per tutti i tipi di piattaforme: dal PC alle principali console, portatili come di nuova generazione. Il prestigioso portfolio di produzioni italiane, destinate al mercato mondiale, vanta numerosi progetti di grande successo e alcuni tra i titoli più originali distribuiti da Ubisoft negli ultimi anni. 
Lo Studio milanese ha recentemente realizzato uno dei progetti più ambiziosi mai realizzati in Italia e a settembre 2008, dopo un anno e mezzo di intenso lavoro, ha pubblicato Giulia Passione presenta: Amiche & Segreti per Nintendo DS™. Il progetto, totalmente concepito e realizzato in Italia, si avvale della prestigiosa consulenza del Prof. Paolo Crepet. Il gioco si presenta come una versione moderna e originale del diario virtuale e offre caratteristiche di gioco innovative che lo hanno posto tra le più importanti uscite del catalogo Ubisoft per il 2008/2009. In questi giorni lo Studio di Ubisoft Milano è impegnato nella realizzazione di un nuovo progetto originale per Wii™, che sarà distribuito in tutto il mondo nel corso dell’anno fiscale. 
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