Barbie e Big Jim

La quota rosa del mercato
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David Gardner

responsabile operativo per le attivita mondiali di Electronic Arts

e “E da tantissimo tempo che ci scervelliamo
per conquistare I'altra meta del cielo, non e
cosa da poco: si tratta di raddoppiare il
fatturato”
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Giocando si impara

* Una questione di educazione
e Loro sono cresciuti cosi...

Appuntamento rischioso

Il covo del terribile prof. Obb é stato

individuato dal radar del Fuoristrada

di Big Jim. La, oftre la cascata, lo scienziato

folle nasconde | suoi pazzi progetti.

Big Jim I'attende al varco: raggiungere

la montagna non & stato facile, ma il motore

& le ruote del Fuoristrada fanno miracoli,

@ con l'equipaggiamento di antenne, fari,

scalette, bombole antincendio, Big Jim pud)
ntare le imprese piu lunghe e difficili.

Sul Fuoristrada di Big Jim c'é posto anche

per te: sali, sl parte per un’altra emozionante

avventura con il tuo Big Jim!

Fuoristrada Big Jim & in vendita dal tuo glocattolale.

Irresistibile!
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Rocce, barriere, frane, muri, il Carro

Mangiaostacoli di Big Jim |i supera d'un

balzo e corre irresistibile verso I'obiettivo.

1 cingoli speciali sollevanao I'autoveicolo e

divorano ogni ostacolo facendo del Carro
un mezzo da

invincibile, dotato di apparecchiature
d'intercettazione, cannoni e mitraglie di
vario calibro. Provalo con Big Jim, vedral
che avventure entusiasmanti!

fiato sospeso

1 geologl sono ti Intrappolati dalla lava
del grande vulcano Manna-Kea in eruzione:
non ¢'¢ un momento da perdere, ma chi avra
cosi fegato da sfid: lapilii descenti?
Il grande Big Jim e 'apparecchio piu adatt
alle operazion| di emergenza: il suo fantastico

icottero. L'elica gira vorticosamente,
I'Elicottero si alza dalla base e si dirige
sul vulcano: sono tutti con Il fiato sospeso,
mentre Big Jim si avvicina alla lava,
la raffredda con un lancio d'acqua, cala
il gancio col carrello e salva gli scienziati!
Big Jim ed il suo Elicottero sono una garanzia
d'avventura ad alta tensione!!!




Giocando si impara

* Una questione di educazione

e Noi siamo cresciute con la sindrome del
“Dolce forno”
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«Non vogliono giochi rosa» spiega Gardner. «Non si divertono
con quei giochini per femminucce dove Paris Hilton e Britney
Spears fanno shopping e si truccano, quello non e un genere di
videogame che ha successo»

e Una questione d’interpretazione
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Il prof. Obb e Il malvagio Boris sono fuggiti i - -
facendo saltare la passerella sul fiume: do i braccatd, Tl‘afflco d dlal'l'lal'lti
‘I':' 'L‘:“nl'"_‘,"g i ";'""“' d "‘;‘"”Ji“-'bm a. GIl «Ecco dove avviene Il traffico del diamanti
:;omn: th r::gm:’ﬂr;ﬂ‘?‘w': \a cattura sono rubati, sulla scogliera davantl all'Oceanol »
dailo scatto Insuperabile. Tomaeo affronta o el ruggho Sulla sabbia le gomme della Mot Azione .

0 e con un balzo prodigioso i i, perc mpre pid Commando di Big Jim non temono confronti
1o supers di slancio. Magnifica Impresa, 1 e semp! 1a: ; e il nuovo telaio @ fatto per i percorsi
ora sarh un giochetto per Big Jim re & in trappo 1 impossibili. Big Jim apre lo sportello

| due i

o P . Ma b bbial @ spuntano le canne di due mitragliatrici:
Il malioppo. Tornado e Big Jim 0 Cl s A ata, per | malviventi & finital Non ¢'& scampo di
sono | tuol due grandi amicl per avventure ] a tigre gt fronte alla Moto Azione Commando, in
al gran galoppo! - ig Jim 3 versione ancor piu veloce e
Tornado, cavallo i Big Jim, & in vendita _ superaerodinamica per interventi sul filo
dal 1uo glocattolalo. — missione Tigra sone conteziont del rasolo.
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| videogiochi rosa hanno successo

* Una questione di interpretazione




L'industria dei videogiochi sta
cercando di creare grandi successi per
coinvolgere le donne

e Una questione d’interpretazione
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Nel 2006 un sondaggio di Peter D.Hart Research, per conto di
Entertainment Software Association, sosteneva che le ragazze

non appartenevano piu alla categoria dei casual gamer

Loro nel 2010
Noi nel 2010




Uragano “rosa” sul mondo del gaming. E dopo i 35 anni, le
donne giocano piu degli uomini.
Da indagine Nextplora per Microsoft, 2010

e Loronel 2010
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Eppure...

e | giochi rosa non sono rosa...




E se si usasse la stessa strategia?

| produttori hanno iniziato a mettere in commercio titoli
specificamente pensati per loro. Bisogna continuare a
coltivare questa abitudine al gioco con un flusso di titoli
interessanti per il pubblico femminile e che coprano
differenti fasce d’eta. Esattamente come si e fatto conil
pubblico maschile che trova sul mercato prodotti evoluti,
maturi e di qualita che coprono ogni arco d’eta. Il pubblico
maschile ha continuita di contenuti, evidentemente questo
meccanismo virtuoso non puo creare disaffezione.

Andrea Persegati General Manager di Nintendo Italia



E se dimenticassimo il rosa lasciando piu spazio a...

Lucy Bradshaw: direttrice generale dello studio americano di Makxis,
responsabile di The Sims.

Kim Swift: level designer a capo del team del titolo Portal, Valve Software
Jade Raymond: produttrice di Assassin’s Creed, Ubisoft

Corrinne Yu: programmatrice team Microsoft di Halo

Amy Hennig: direttrice creativa presso Naughty Dog per Uncharted e
Uncharted 2




GRAZIE
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